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1. Zidul din pahare

Organizare
Se imparte colectivul de elevi in grupe cu numar egal 4-5 elevi,
aleatoriu
Se asazd pe podeaua clasei pahare de carton pe care sunt scrise
rezultatele din table inmultirii pana la 9x 12, amestecate.
Elevii desemneaza la nivelul grupei 2 elevi care cauta paharele si 2-3
elevi care asambleaza zidul.

Reguli:
-2 elevi colecteazd cele 13 pahare care au inscrise rezultatele tablei
inmultirii cerute de catre invatator si le duc la grupa;
-Ceilalti coechipieri construiesc zidul plasand rezultatele in ordine
crescatoare de jos in sus;
-Grupa anuntd cand a terminat.
- invatatorul verificd daca este corect si valideaza grupa castigatoare.
Este invingatoare grupa care rezolva sarcina corect si termind prima.

2. Prinde musca

Organizare
Se imparte colectivul in 4 grupe egale. Invititorul sau un elev care
nu face parte din grupe va fi conducatorul jocului.
Se scriu pe tabld in mod aleatoriu rezultate din tabla inmultirii.
Fiecare grupa isi alege un participant care primeste un plici.
Se schiteaza pe tabla un tabel pentru punctaj.

Reguli:
-conducatorul jocului spune o inmultire, iar reprezentantul care
loveste primul cu pliciul rezultatul corect de pe tabla castiga un
punct pentru echipa sa.;
-dupa 2 inmultiri reprezentantii echipelor se schimba ca toti elevii
sa participe la joc;
-castiga echipa cu cel mai mare punctaj.




3. Catul ia loc!

Organizare:
Se Tmparte colectivul de elevi in 2-3 grupe de maxim 9 elevi fiecare.
Elevii se asaza in cerc avand un scaun in mijloc. Fiecare elev din
fiecare grupa primeste un numar de la 1 la 9 in functie de cati elevi
sunt 1n asa fel Incat numirul respective sa se regasesca in fiecare
grupa.

Reguli:
Invatitorul spune o impértire.
Copilul care are ca numar rezultatul impartirii trebuie sa se aseze pe
scaun.
Cel care se asaza primul si are rezultatul correct castiga un punct
pentru echipa lui.
Se spun atatea impartiri cati elevi sunt intr-o grupa. In caz de egalitate
se mai joaca 5 runde.
Castiga echipa cu punctajul mai mare.

4. Cine ajunge primul?

Organizare:
Elevii se asaza unul langa altul la linia de start. Daca nu este
suficient spatiu se imparte colectivul in 4 grupe egale.
Se traseaza o linie de finish pe podea la distanta de 20 de pasi.
Reguli:
Invitatorul spune pe rand cite o inmultire fiecirui copil.
Daci acesta spune rezultatul corect face un pas in fatd, daca nu
ramane pe loc. Timpul de asteptare a raspunsurilor este de maxim 5
secunde.
Ciclul se reia pana ajunge primul copil la linia de finish. Acesta este
castigatorul jocului.




5. Jocul cu zaruri
Organizare:
Se imparte colectivul clasei in grupe de 4 elevi. Fiecare grupa primeste
2 zaruri, o foaie $i un creion.
Grupa desemeaza un membru care noteazd inmultirile cu rezultatele
corecte.
Reguli:
Primul copil din fiecare echipa arunca zarurile pe masa.
Obtine 2 numere pe care trebuie sa le inmulteasca.
Dicteaza inmultirea cu rezultatul corect elevului care scrie.
Daca la o aruncare ies aceleasi numere obtinute de un alt elev din grupa,
cel care e la rand arunca pana obtine alte numere.
Grupa valideaza sau nu rezultatul.
Ciclul se reia pana ajunge fiecare elev din grupa sa arunce zarul.
Cagtiga grupa care termind prima si are toate Tnmultirile corecte.
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6. Jocul cu cuburile

Organizare:
Se imparte colectivul in 2 grupe egale.
Fiecare grupa primeste 2 cuburi care au pe fiecare fata cate un
numar de la 1 la 6 primul cub si de la 5 la 10 al doilea cub, o foaie si
un creion.
Grupa desemeaza un membru care noteazd inmultirile cu rezultatele
corecte.
Reguli:
Primul copil din fiecare echipa arunca cuburile pe masa.
Obtine 2 numere pe care trebuie sa le inmulteasca.
Dicteaza inmultirea cu rezultatul corect elevului care scrie.
Dacid la o aruncare ies aceleasi numere obtinute de un alt elev din
grupa, cel care e la rAnd arunca pana obtine alte numere.
Grupa valideaza sau nu rezultatul.
Ciclul se reia pana ajunge fiecare elev din grupa sa arunce cuburile.
Castiga grupa care termind prima si are toate Tnmultirile corecte.




