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Proiect  educațional  
Călător în lumea basmului

Avizat Şcoala Gimnazială nr. 12 Timişoara 
           Director, 

    Prof. Prisecian Nicolae Eugen 
L.S.


I.
TIPUL DE PROIECT: proiect local
II.
JUSTIFICAREA PROIECTULUI: 

                  ”Basmele sunt lumea noastră închipuită, în care  ne retragem spre a fi ceea ce visăm să fim, sunt dorința noastră de bine și puterea de a învinge răul ce ne pândește din umbrele răspântiilor, sunt bucuria victoriei.”      
Marcela Peneș

Copilăria este vârsta la care toate lucrurile pot deveni realitate, este o lume plină de culoare și optimism, în care eroii de poveste prind viață, dezvăluindu-le celor mici un tărâm magic în care distracția, aventura și fantezia nu cunosc limite. Nu există o lume mai frumoasă și mai fascinantă ca lumea poveștilor. Vârsta mică este cea mai propice pentru a obișnui copilul cu cărtile, a-i stârni bucuria descoperirii personajelor, a-i stimula și dezvolta imaginația, vocabularul, gândirea, spontaneitatea, creativitatea. Adevăratele comori ale sufletului, poveștile, mentin o adeziune afectivă față de tot ce e mai frumos, mai curat, captivant și inedit în această lume minunată a copilăriei.
Copilul rămâne fidel poveștilor îndrăgite, iar când credința în miraculosul lor se destramă, se desparte de ele cu nostalgie.
 Charles Perrault afirma, în prefața volumului său de basme (1695), că cei aflați la o vârstă fragedă nu au limpezite noțiunile de bine și rău și de aceea este nevoie în copilărie de haina plină de vrajă și de mister a basmelor. Ele stârnesc dorința copiilor de a se asemui cu cei buni și totodată teama de nenorocirile în care cad cei răi, datorită răutății lor . 

Nimic nu se compară cu magia și frumusețea personajelor și aventurilor din povești. Copiii se identifică, pe plan imaginar, cu eroii. Așadar, acum, mai mult ca oricând, este datoria noastră să deschidem ușa fermecată a tezaurului poveștilor pentru copii și să-i conducem în aventurile fantastice, alături de Feți-Frumoși și Zâne.

III.  SCOPUL ŞI OBIECTIVELE PROIECTULUI:
Scopul: 
   ▪      Trezirea interesului copiilor pentru literatură 
      ▪ Valorificarea competenţelor de lectură ale elevilor.   ▪   Stimularea gustului pentru lectură. ▪     Dezvoltarea abilităţii elevilor de a interacţiona creator.


Obiective: 
· stimularea și valorificarea creativității și imaginației copiilor;

· dezvoltarea creativității și expresivității limbajului plastic;
· redarea conținutului poveștilor specifice vârstei lor ;

· stimularea interesului pentru lectura basmelor ;
· educarea sentimentului de apreciere pentru munca de creație;
· educarea simțului estetic, stimularea imaginației creatoare; 

· cunoașterea personajelor din diverse basme; 
· stimularea activității creatoare; 

IV. COORDONATOR DE PROIECT: 

prof. Bucur Elena – Alina ,       
         Şcoala Gimnazială nr. 12 Timişoara
V. ECHIPA DE PROIECT: 

prof. Corina Borugă
prof. Ban Monica
VI. LOCUL DE DESFĂŞURARE A ACTIVITĂŢILOR: 
sălile de clasă
VII. PERIOADA DE DESFĂŞURARE: 
· anul şcolar 2022 – 2023  

VIII. PLANIFICAREA ACTIVITĂŢILOR:

1. Stabilirea etapelor proiectului (ianuarie 2023). Responsabil: prof. Bucur A., prof. Borugă C., 
2. Comunicarea bibliografiei şi a regulilor de desfăşurare a proiectului către elevi.
3. Pregătirea şi desfăşurarea etapei pe clasă 
IX. DESFĂŞURAREA PROIECTULUI

1. Etapa pregătitoare  Elevii vor primi o listă cu titluri propuse pentru lectură (vezi anexa).  Se va organiza la nivelul clasei o selecție a grupei participante la confruntarea finală, fie prin aplicarea unui test din basmele citite, astfel participând la concurs primii cinci clasați, fie prin numirea de către colegi a grupei  ce îi va reprezenta.
2. Concursul propriu – zis.  Fiecare membru al echipelor prezente în sală va ieși și va răspunde la o întrebare aflată pe un solzișor al peștișorului auriu. Dacă membrul echipei întâmpină dificultăți în a da răspunsul corect, acesta va putea fi ajutat de către un alt membru al echipei sale, dar punctajul pentru răspunsul corect se va înjumătăți.
După ce fiecare membru va răspunde la câte o întrebare se va face punctajul final.

O altă echipă, formată din câte doi elevi, va avea ca sarcină să deseneze un personaj din basmele citite. Se vor puncta si aceste lucrări , iar punctajul acestora se va adăuga la cel obținut în urma răspunsurilor și se vor stabili câștigătorii.
3. Bibliografia propusă*:

· Fata babei și fata moșneagului, Ion Creangă

· Povestea porcului, Ion Creangă

· Zâna Zorilor, Ioan Slavici

· Greuceanu
· Sarea în bucate, Petre Ispirescu
· Prâslea –cel – Voinic și merele de aur 

*Lista are caracter orientativ, se pot adăuga şi alte titluri
X.   GRUP ŢINTĂ: 
elevii de clasa a V-a.
XI. METODOLOGIA DE INTERVENŢIE:

 a) Metode şi procedee: lectura individuală, dezbaterea, munca în echipă, cocursul, 
 b) Forme de organizare a activităţilor: competiţie între echipe, în trei etape: pe clasă, pe şcoală, interşcolară
XII.   RESURSE 

Materiale: biblioteca, videoproiector, computer, aparat foto, cameră video, diplome, planşe, 

Umane: elevi, cadre didactice implicate
XIII. SUSTENABILITATEA PROIECTULUI: 
posibilitatea continuării şi pe viitor. 

XIV. DISEMINAREA PROIECTULUI : invitaţii, afişe, articole în revista şcolii, prezentarea rezultatelor în cadrul comisiei metodice şi al cercului metodic,  etc.
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